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Forord

Vi sétter stort viarde pa att du vill samarbeta med oss pa Ung Foretagsamhet och
genomfora Se mojligheterna. Laromedlet riktar uppméarksamhet mot de egenskaper
och de kompetenser som kidnnetecknar manga entreprendrer. Eleverna kommer att
fa traning i att utveckla sina egna entreprenoriella kompetenser genom olika
kreativitetsuppgifter, spel och muntliga presentationer.

Entreprendoriella egenskaper ar nagot som alla har och anviander sig av dagligen och
det gdr att trdna upp dessa formégor ytterligare. Foretagsamhet och entreprenorskap
handlar inte bara om att starta foretag utan om att vara aktiv, medveten och framaét,
oavsett vad man véljer att gora. Entreprenorskap skrevs in i laroplanen for grund-
skolan 2011. For Ung Foretagsamhet betyder entreprendrskap att ta sig for nagot,

att vara kreativ och framat.

Det hir laromedlet handlar om att trdna upp sina entreprenériella egenskaper sa

att man okar sina chanser att na dit man vill. Att vaga tro pa sig sjilv och sin idé.

Att vara en entreprendr dr inget yrke, daremot ar det ett bra samlingsnamn pa de
personer som ser till att géra ndgot av sina forutsattningar och mélsattningar i livet.

I Se mojligheterna far du mota entreprenorer som vagat ta klivet och forverkligat sina
idéer i foretagande som de idag livnar sig pa.

Att fa moéjlighet att se andra vixa dr nagot som ger energi i min vardag. Att fa
vara den som ger den dar lilla knuffen i ratt riktning och sedan folja utvecklingen
ar fantastiskt. Det har ldromedlet ar till alla er som vill vara med och péverka
utvecklingen i Sverige.

Lycka till med arbetet!

Cecilia Nykvist
Vd Ung Féretagsamhet



Om laromedliet

Se mojligheterna ar ett laromedel som riktar sig framst till grundskolans senare
arskurser. Under fem moduler far eleverna lara kianna sig sjdlva och sina egna
entreprenoriella egenskaper. Genom att arbeta med hela materialet ges eleverna
mojlighet att trana och utveckla sin kreativitet, sin foretagsamhet och sitt
entreprenorskap. Eleverna far kunskap om olika typer av entreprenorer,

hur man uppfyller ett behov, hur man kommer pa nya idéer samt hur man kan
presentera sig sjilv och sina idéer. De blir dven stirkta i att tro pa sig sjilva.

Materialet Ladan innehaller:

Liaromedlet innehéller en klassuppsittning for 30 elever.

Det finns dven en del kompletterande material p& *  Lérarhandledningar (2 st)
ungforetagsamhet.se for dig som vill ha fler 6vningar +  Elevhiften (30 st)

inom ett omrade eller om du vill ha mer inspiration * Kopplingar till liroplanen (1 affisch)

«  Entreprendrsplakat (1 affisch)

«  Entreprendrsquiz (1 affisch och 25 fragekort)
«  Utmaningskort (8 st)

e Slumpord (2 ark)

«  Planritning (6 st)

o Det kan inte vara sant! (8 st)

«  Entreprenorskort (6 st)

‘Detkan \ ‘
Cinte vara
» santh ,,l“"%

Se m6jlighetema/9




Laromedlet bestar av fem moduler

Det hér laromedlet fokuserar pa de egenskaper som ar
typiska for de flesta entreprenorer. Genom fem moduler
kommer eleverna att fa kunskap om vad en entreprenor
ar och de kommer att fa trianing i att utveckla sina egna
entreprencriella formagor genom uppgifter, spel och
muntliga presentationer.

I den forsta modulen fér eleverna utveckla sin kinnedom
och medvetenhet om entreprendrskap, entreprendrer och

entrependriella formégor.

Den andra modulen handlar om de viktiga entreprenori-
ella formagorna att uppticka behov och hitta 16sningar.
Eleverna far tillfille att identifiera behov hos individer,
grupper och i samhéllet.

I den tredje modulen far eleverna i uppdrag att 6va
formagorna genom att tinka nytt och kreativt.

Den fjairde modulen handlar om att presentera sina idéer.

I den femte modulen far eleverna reflektera kring de
entreprencriella formagor som Gvats i de tidigare
modulerna. Eleverna far formulera sina tankar kring
de formagor, framtidsfragor och sig sjélva.

Parallellt med modul 2-4 finns en f6rdjupningsuppgift
som vi kallar aktivitetshuset. Har far eleverna omsitta
de fardigheter som de har trénat i ett storre projekt for
att fordjupa sina kunskaper. Aktivitetshuset utmanar
eleverna att ga frén idé till konkret forslag och presen-
tation. Eleverna far arbeta i en process dér de behover
véardera idéer och komma fram till en gemensam 16sning.

Till laromedlet finns tillaggsaktiviteter; It s My Future,
Mote med en entreprenor och Idéer som gor det mojligt.
Dessa far du kort presenterade i lararhandledningen

och tillgang till i sin helhet nér du registrerar dig

pa ungforetagsamhet.se

Under de fem modulerna far eleverna
lara sig

«  vad entreprendorskap, entreprenorer och
entreprendriella formégor ar,

e att se behov och hitta l6sningar,

«  att tdnka nytt och kreativt,

e  att presentera sina idéer,

«  att reflektera kring drivkraft och samarbete.

Lararens roll

Som larare behover du liara kinna materialet och gora det
till ditt innan du bjuder in eleverna. Till din hjalp har du
planeringsverktyg. Upplédgget bestér av fem moduler och
till varje modul foljer en steg-for-steg-vagledning. Det ar
viktigt att komma ihég att lararhandledningen ar till for
att viagleda. Om du vill ha ett annat upplagg eller vill
anpassa 6vningarna annorlunda gér det givetvis bra.

Det viktiga ar att mélséattningarna uppfylls. Det ar du
som ldrare som vet vilka forutsiattningar som finns pé
din skola, din klass och i ert narsamhalle. I vissa
uppgifter finns tomma kort dar du sjalv kan lyfta

in fragor/uppdrag till eleverna for att kunna knyta

an till andra arbetsomraden ni arbetar med eller
aktuella fragor i ert narsamhélle. Borja garna med

att 1dsa igenom hela materialet.

Under 6vningarna ar det viktigt att du uppmuntrar
kreativitet och kommunikation.

Att arbeta i grupp

Maénga av uppgifterna kraver samarbete och vi
rekommenderar att du gor en gruppindelning som
l6per genom hela arbetet. Dela in eleverna i grupper
om 4-5 elever, tips pa gruppindelning hittar du pa
ungforetagsamhet.se. Genom att ha samma grupp
genom hela arbetet skapar du trygghet och spar tid.

Kontakt och stod i arbetet

Vill du ha st6d och hjdlp i arbetet med Se mojligheterna
eller information om nagot av vara andra laromedel sa
kontakta Ung Foretagsamhet i din region.
Kontaktuppgifter finns pa ungforetagsamhet.se.

P& ungforetagsamhet.se hittar du dven planeringsverktyg
for arbetet, fler tilldggsaktiviteter och andra tips.

Samverkan skola — arbetsliv

Vi uppmuntrar att ni har en extern vigledare som
inspiration och som du eller eleverna kan vénda er till om
det dyker upp fragor langs resans gang. Du kan antingen
anvinda dig av en och samma person genom alla moduler
eller ta in olika personer som passar med de olika teman
som finns. I Lgr 11 beskrivs att skolans mal ar att varje elev
ska ha inblick i narsamhéllet och dess arbets-, forenings-
och kulturliv. Det finns manga vinningar med att knyta
samman skola och arbetsliv. Studie- och yrkesvigledaren
pa din skola kan vara ett bra std genom hela arbetet.



Kopplingar till Lgr 11

I laromedlet Se mojligheterna ar elevernas kreativitet, idéer och

entreprenoriella formégor i fokus. Alla pedagoger i skolan kan

anvanda laromedlet for att arbeta med entreprenorskap i skolan.

I kollegiet bestimmer ni hur ni knyter an till
amneskunskaper utifrén era 6vriga arbetsomréden,
elevgruppens forkunskaper och era kompetenser.
Materialet ger stora mojligheter till imnesovergripande
arbete. Eleverna ges forutsattningar genom laromedlet att
utveckla sina formagor inom ett flertal omrédden. Du som
pedagog kan med hjilp av Se mdjligheterna planera in och
skapa forutsattningar for detta i ert arbete

Skolans uppgift ar att 1ata varje enskild elev utvecklas och
lara kinna sig sjélv och sina forméagor. I arbetet med Se
mdjligheterna fér eleverna en forstéelse for formégor som
kommer vara vérdefulla f6r dem bade nu och langt fram
ilivet. Nagra formagor ar starka redan nu och andra kan
utvecklas vidare.

Liromedlet stimulerar individen att inhdmta och
utveckla kunskaper. Eleverna far traning i att 16sa
problem och omsitta idéer i handling pa ett kreativt sitt.

Ménga 6vningar bygger pa samarbete och det ar viktigt att
eleven reflekterar 6ver sin egen roll och kianner tillit till sin
egen formaga.

Eleverna far trina sina entreprencriella
formégor genom:

«  Kreativitet

«  Kommunikation

«  Probleml6sning

»  Sebehov och hitta 16sningar
«  Reflektion

«  Samarbete

»  Presentation

Nar du registrerar dig som larare pa ungforetagsamhet.se
finner du aven kopplingar till kursplanerna i Lgr 11, som
ett stod i ditt planeringsarbete.

” Skolan ska stimulera elevernas kreativitet, nyfikenhet och sjédlvfértroende samt vilja till att préva och om-
sétta idéer i handling och I6sa problem. Eleverna ska fa méjlighet att ta initiativ och ansvar samt utveckla sin
férmaga att arbeta savil sjalvstindigt som tillsammans med andra. Skolan ska bidra till att eleverna utvecklar
forstaelse for hur digitaliseringen paverkar individen och samhillets utveckling. Alla elever ska ges mojlig-

het att utveckla ett kritiskt och ansvarsfullt férhallningssitt till digital teknik, fér att kunna se méjligheter och
forsta risker samt kunna vérdera information. Utbildningen ska ddrigenom ge eleverna férutséttningar att
utveckla digital kompetens och ett forhallningssétt som framjar entreprenérskap.”

(Laroplan for grundskolan, forskoleklassen och fritidshemmet 2011, reviderad 2017, kapitel 1)
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| modellen kan du planera vilka delar av laroplanen som ni kommer att
berdra. Materialet ar flexibelt och i kollegiet bestammer ni vart ni vill
lagga tyngden och gora férdjupningar under arbetets gang.

Materialet ger stora méjligheter till &mnesoévergripande arbete.
Pa ungforetagsamhet.se hittar du mallar for din planering, stdd

i kopplingar till kursplanerna samt inspiration pa hur andra larare
har gjort pedagogiska planeringar.




Planeringsverktyg for arbetet

I matrisen nedan kan ni planera upp ert arbete. Nar ska ni gora vilket moment?
Vem haller i momentet? Vilka tillaggsaktiviteter och tips vill ni anvinda er av?

Tilldggsaktivitet:
It's My Future

Modul 1:
Vad ar en entreprenor?

Tillaggsaktivitet:
Mote med en entreprendr

Modul 2:
Se behov och hitta losningar

Aktivitetshuset:
Marknadsundersokning och
behovsanalys

Modul 3:
Téanka nytt och kreativt

Aktivitetshuset:
Utveckla & projektera

Modul 4:
Presentera sina idéer

Aktivitetshuset:
Marknadsfora & presentera

Tillaggsaktivitet:
Idéer som gor det mojligt

Modul 5:
Drivkraft & Samarbete




Elevaktivitet

Elevhiafte

LARARHANDLEDNING - SE MOJLIGHETERNA

Digital Inget
Entreprenorskapsquiz - Traffa UF-foretag
Entreprenorer (kort) - Hitta en entreprenor
Reflektion Sid 6 - Citat fran entreprendrer
Foretagskontakt Finns pé ungforetagsamhet.se

- Brainstorming
Utmaning Sid 10 - Ut pa marknaden

. . - Samhillsutmaning

Reflektion Sid 15 .

- Mot nya utmaningar

- Entreprenorer som skapar nytt
Brainstorm Sid 11-1.
Marknadsundersokning 4
Nya anvandningsomraden Sid 18 - Arkitektur
Slumpordsteknik Sid 18 - Galna idéer
Reflektion Sid 21 - Patent
Namn och ldge
Planritning Sid 19-20
Det kan inte vara sant! Sid 24-25 - Skriv till lokalpressen

. . - Marknadsfora skolan

Reflektion Sid 27

- Kollage
Presentation Sid 26
Frén idé till prototyp Finns pé ungforetagsamhet.se
Reflektion Sid 30
Formativ matris Sid 31 Tidning
Profilkort Sid 32-33 Skicka vidare
Positiva kommentarer Baksidan Bjud in Ung Foretagsamhet
Profilbeskrivning Sid 34-35

OM MATERIALET




Formativ matris: Entreprenérskap

Eleverna ges stora mojligheter att utveckla sina formagor inom
ett flertal omraden. Planera hur ni ger majlighet till det i arbetet.

Eleverna har motsvarande matris i sina elevhaften (sid 31).

Entreprendriella

formagor

Kreativitet

Formagor i nyfikenhet,
diversivt tdnkande som
pd faktabasis leder till
produktion av ndgonting
nytt och/eller virdefullt.

Du kan utifrdn uppgift
komma pé konstruktiva
idéer.

Du provar idéer och
kan formulera en tydlig
(barande) idé som gar
att arbeta vidare med.

Du har flera konstruk-
tiva idéer. Efter att ha
resonerat kring for- och
nackdelar med de olika
idéerna arbetar du vida-
re med den idé du tycker
verkar mest fordelaktig.

Du kan utifrdn fakta
resonera kring hur din
idé skulle fungera/se ut/
verka i praktiken.

Din idé tillfor i praktiken
ndgot nytt/ovdntat som
fa forvantat eller fore-
stallt sig.

Probleml6sning

Du loser problem som

Du har medvetet anvdnt

Du hittar framgdangs-

och kommunikation for
att tillsammans med

Du foljer instruktioner

bekrdftar andras idéer
eller stdller fragor som

Formagor att identifiera dyker upp under arbe- tid, utrymme och kun- rika l6sningar och har
mdjligheter och omvand- tets gdang. skap effektivt. tankar kring hur du kan
la idéer till handling. 0sa liknande problem i
Du anvdnder tiden Da problem eller mojlig- kommande projekt.
vdl — hdller tider, heter visar sig, hanterar
fokuserar pa dmnet du dem till exempel ge-
och l6sningar. nom att ta kontakt med
ndgon som kan hjdlpa
dig vidare och/eller sokt
losningar i litteratur,
datasékning.
Samarbete Du samarbetar kring ar- Du tar ofta initiativ i Ibland leder du arbete,
Formagor i till exempel betsuppgifter med klass- samarbeten. Du kommer ibland foljder du med i
informationshantering kamrater och ldrare. till exempel med forslag, arbetet.

Du dar aktiv i alla delar

Kidnslan i samarbete
och presentation av
produkter.

information pd ett tyd-
ligt sdtt.

Lyssnarna har ldtt att
forsta det du berdttar.

malgruppen. Det betyder
att du anpassar informa-
tion och uttrycksmedel till
malgruppen. Du anvdn-
der till exempel olika
media, uppmuntrar och
soker besvara undringar.

andra nd fram till goda och deltar i arbetet. leder arbetet vidare. av samarbetet —framfor

resultat. allt da arbetet visar sig
innehalla problem eller
utmaningar.

Kommunikation Du presenterar viktig Du kommunicerar med Genom din presentation

gor du positivt intryck
pd mdlgruppen. De
kommer thdg din redo-
visning/produkt — gdrna
en lang tid efter presen-
tationen har utforts.




Tillaggsaktivitet

It’s My Future

It’s My Future ar en digital utbildning som du hittar pa
ungforetagsamhet.se. Vi rekommenderar att anvianda
utbildningen som introduktion till liromedlet

Se mojligheterna.

Syftet med den utbildningen ar att eleverna ska fa
kunskap om begreppet entreprenor.

Eleverna kommer att fa veta vad som kénnetecknar en
entreprenor, att alla kan bli en entreprenor och fa kunskap
om nagra svenska entreprenorer och vad de har for egen-
skaper och kompetenser. Eleverna kommer slutligen att fa
reflektera 6ver sina egna styrkor och hur de kan anvanda
sig av dem.

Eleverna far genom utbildningen kunskap om olika typer
av entreprendrer, hur man uppfyller ett behov, hur man

kommer pa nya idéer och hur man kan presentera sina

idéer. Eleverna far aven trana pé att tro pa sina egna
formégor.

Eleven kan sjélv eller tillsammans med andra i klassen
arbeta med utbildningen. I fem avsnitt far de ldra kinna
sig sjdlva och sina egna entreprencriella kompetenser:

1. Vem kan bli entreprenor?
2. Gissa affarsidén

3. Hur borjade det?

4. Bygg en entreprenor

5. Dags att summera

Hor girna av dig till Ung Foretagsamhet i din region
nir du kor igéng, vi hjilper géarna till med tips och idéer
for att komma igdng. Hela lararhandledningen hittar du
pé ungforetagsamhet.se.




Modul 1:

Vad ar en entreprenor?

Eleverna kommer att lara kinna begreppet "entreprenorskap” och de okar

sin sjalvkannedom genom att reflektera over sina egna entreprenoriella

kompetenser och hur de kan anvianda sig av dem.

Eleverna blir medvetna om
« vad som menas med ordet entreprendrskap,
«  vad en entreprencriell kompetens ir,
« vad som kidnnetecknar en entreprenor,

« sina egna entreprenoriella kompetenser.

Material till modulen
«  Elevhiften
«  Entreprenorskapsplakat
«  Entreprenorskapsquiz med fragor
(finns aven digitalt pa ungforetagsamhet.se)
«  Entreprenorskort

Forarbete

Tank igenom hur du kan relatera och kommentera
entreprenorsplakatet, anvind girna egna erfarenheter
och exempel.

Titta igenom korten med quizfragorna och bekanta

dig med personerna pa korten samt spelreglerna.
Komplettera materialet med lokala entreprenorer samt
egna (for gruppen) aktuella entreprenorer. Kategorin
Lokala entreprendrer ar tomma och sa dven 400-nivan
ivarje kategori. Behover du inspiration sé finns det pa
ungforetagsamhet.se. Sitt fast frigorna pa affischen med
héftmassa eller ladda ner véar digitala version av
entreprenorskapsquizet.

Satt gdarna upp korten med entreprendrer pa som

inspiration i klassrummet.

Introduktion

Beritta for eleverna att ni kommer att borja arbeta med
ett projekt som heter Se mdjligheterna och att ni ska
arbeta tillsammans i fem olika moduler och presentera
upplagget for dem. Forklara att fokus under projektet

handlar om att de ska ldra kdnna sig sjélva, sina
entreprencriella formagor, begreppet entreprenorskap
och fa majlighet att utveckla egen foretagsamhet béttre.
Beratta aven om den externa vagledaren, om du har valt
att arbeta tillsammans med en sadan.

Lat eleverna beratta lite om vad entreprendrskap och
foretagsamhet betyder for dem. Har de st6tt pa orden
tidigare? I vilka sammanhang? Vad ar en entreprenor?
Inga svar Ar ritt eller fel. Ovningen gér ut p4 att du som
larare ska veta vilken niva du kan lagga de kommande
ovningarna pa.

Forklara for eleverna att det finns olika kompetenser som
ar viktiga for att utveckla sitt entreprenorskap. Inte bara
om de senare vill starta eget foretag, utan dven for att
kunna hantera andra mojligheter och utmaningar i sitt
och andras liv.

Prata med eleverna om att ni tillsammans ska titta lite
pé vad som kiannetecknar en entreprenor. Ta fram
entreprendrskapsplakatet och hang upp det val synligt i
lokalen. Definiera en entreprenor som: “En foretagsam

person som ser mojligheter och gor ndgot avdem”.

Entreprendriella formagor kan vara att
«  sebehov och hitta 16sningar,
«  tdnka nytt och kreativt,
e presentera sina idéer,
« anvinda sin drivkraft och samarbeta med andra.

Sag garna nagot om punkterna utifran dina egna erfaren-
heter. Nar har det varit viktigt for dig att anvanda dina
egna entreprenoriella kompetenser? Vilka egenskaper ar
det viktigt att ha om man vill jobba som larare? Hanvisa
gérna till entreprenorskapsplakatet, plakatet finns dven i
elevhiftet (sid 7).






Ovning:

Entreprenorsquiz

Fraga om eleverna kénner eller kanner till ndgra
entreprencrer fran sitt eget narsamhalle. Vi tanker

inte da bara pa personer som har startat eget foretag,

utan dven pa ménniskor som &r starka, kreativa och padri-
vande inom olika omréden. Helt enkelt manniskor som tar
ansvar och far saker att hinda. Berétta girna om nagon
som du sjilv kdnner.

Sag till eleverna att de nu ska fé spela ett spel dir de ska
identifiera s& ménga kénda entreprendrer som mojligt.
Hiang upp spelplanen pé tavlan som visar vilka kategorier
som finns och hur poangen ar fordelade eller anvind den
digitalt pa ungforetagsamhet.se. Dela in eleverna i grupper
och gd igenom spelreglerna.

Spelregler

Spelet bestar av fem kategorier med fem fragor under
varje. Fragorna ar utformade som pastdenden med
ledtradar om mer eller mindre kénda entreprendrer.

«  Du bestimmer vilken grupp som ska borja

«  Gruppen som borjar viljer kategori och
svarighetsgrad (exempelvis Svenska entreprenorer
- 200 poing)

«  Duléser upp den forsta ledtrdden

«  FOr att fa svara ropar grupperna ut sitt gruppnamn

e Om gruppen svarar ratt far de behalla kortet
(anvander du digital version far du protokollféra)

«  Om gruppen svarar fel fortsatter fragan till nasta
grupp pa tur

«  Den grupp som svarar ritt véljer nasta kategori
och svarighetsgrad

«  Den grupp som samlat ihop flest poang nir spelet
ar slut har vunnit

Fréga eleverna om de har kommit pd nagra andra
entreprendrer som de kinner till. Ar det nigon som har
négra idéer om gemensamma drag eller egenskaper som
dessa entreprendrer har? De far girna komma med fler
forslag pa egenskaper och fardigheter dn de som stér pa
entreprendrskapsplakatet.

Introducera entreprenérskorten

Vilj ut ett av korten med en entreprendr pa. Hall upp det
och fraga eleverna vad de tror att entreprenoren har varit
bra pa/vilka starka formagor entreprenoren har tranat
upp. Tror ni att entreprendren har byggt upp sitt foretag
sjalv? Ingen kan allt! En forutséttning for att lyckas ar
att kunna samarbeta. Lis texterna pa baksidorna och lat
er inspireras. Lat dem sedan hianga uppe i klassrummet
under arbetets gdng, ni kommer att aterkomma till dem i
modul 5.

Sammanfattning och reflektion
Gé igenom de olika begreppen ni har pratat om i modulen
och referera till entreprenorskapsplakatet.

Dela ut elevhaften och ga igenom texten om Bjorn
Soderberg (sid 4).

Eleverna far reflektera och skriva individuellt i elevhéaftet
(sid 6).



Tillaggsaktivitet

Mote med en
entreprenor

Dags att ta reda pd mer om era lokala entreprenérer.

Léat eleverna jobba i grupper for att komma pé sd manga
entreprendrer som mojligt i niromradet (exempelvis inom
ett visst Amnesomrade).

Lat dem sedan skriva fragor och genomfora en intervju
med entreprenoren. Intervjun kan ske genom ett besok,
via telefon eller e-mail och exempel pa fragor kan vara:

«  Vad har du for utbildning?

«  Vilka ar dina starka sidor?

«  Vadville du bli nir du gick i skolan?

«  Hur trivs du med ditt jobb idag?

«  Vilka utmaningar har du st6tt pa och hur har du
klarat dem?

«  Vad har du for tips och rad till oss inf6r framtiden?

Kontakten med arbets- och niringslivet ar viktigt for att
orientera sig i samhillet. I tilliggsaktiviteten Mé6te med
en entreprenor ska eleverna genomfora ett studiebesok.
Syftet med studiebesoket ar att ungdomarna far mota
en entreprendr i arbetslivet.

Tips

Traffa UF-foretag

Dela upp dina elever i grupper med tre till fyra elever i
varje. Leta upp en gymnasieskola i er narhet dar eleverna
driver UF-foretag och lét eleverna antingen intervjua
dem eller vara med dem en dag nar de jobbar med sitt
foretagande.

Hitta en entreprenor

Lat eleverna arbeta med olika entreprenorers karriérer.
De valjer sjalva ett omrade som de dr intresserade av,
till exempel underhallning, sport, utbildning, vetenskap,
mode, musik eller teknik och tar fram egna exempel pa
kianda entreprendrer inom omrédet.

Malet ar att de ska gé fran motet med en forstéelse for vad
det innebar att vara entreprenor och att de inser att de
sjdlva har entreprendriella egenskaper och majligheter.

Din roll som pedagog ir att ansvara for klassen och skota
undervisningen fore och efter studiebesoket.

Entreprenorens roll dr att vilkomna eleverna bakom
kulisserna, samt att personifiera entreprenoren,
som startat och driver foretag.

Till stod for studiebesoket finns ldrarhandledning samt
elevhéften med uppgifter. P4 ungforetagsamhet.se laddar
du ner hela materialet.

Fragorna som eleverna arbetar med i elevhiftet ar i tre
kategorier:

1. Entreprenoren
2. Verksamheten
3. Tips fran en entreprencr

Under besoket ar det viktigt att eleverna antecknar sa att
de far med sig sd mycket information som majligt for att
kunna gora en redovisning nér de ar tillbaka i klassrummet.

Lat dem sedan fréga runt, eller leta pa internet vilka
egenskaper, utbildningar och tidigare jobb personerna
har haft.

Citat fran entreprendrer

P& ungforetagsamhet.se hittar du citat frén kianda entre-
prenorer. Satt upp citaten runt om i klass-

rummet. Lat eleverna ga runt och titta pd dem i tva till
tre minuter. Be dem att valja ut sitt favoritcitat och dven
fundera pa varfor de valde just det. Syftet med den har
Oovningen &r att ta reda pa vad som driver nagra av vara
kanda entreprenorer till att bidra till en battre varld.



Modul 2:

Se behov och
hitta losningar

Eleverna ska har fa titta narmare pa en speciell egenskap som entreprenorer ofta

har, att se ett behov och hitta l16sningar. De ska dven fa trina pa att utveckla de

egenskaperna sjilva. Eleverna ska arbeta i grupper och under kreativa processer

komma fram till vilka behov de vill hitta 16sningar pa. I modulen paborjas dven

arbetet med aktivitetshuset som blir en process genom modul 2,3 och 4.

Eleverna blir medvetna om

e hur entreprendrer ser behov och hittar 16sningar,

« vad som dr viktigt for att kunna identifiera ett
behov,

«  aktuella problemstéllningar och utmaningar,
bade lokalt och globalt,

»  hur entreprendriella kompetenser kan anvindas
till att utveckla samhallet vi lever i.

Material till modulen:
« Liararhandledning
«  Elevhifte
«  Entreprenorskapsplakat
«  Utmaning (kort)
«  Kladdpapper (ej med i ladan)

Forarbete

Hiang upp entreprenorskapsplakatet sa blir det lattare att
referera till det. Eleverna kommer att arbeta i grupper.
Titta igenom utmaningarna pa korten. Komplettera
materialet med lokala utmaningar eller egna (for gruppen)
aktuella utmaningar. Tips pa fler utmaningar hittar du pa

ungforetagsamhet.se.

Introduktion
Fréga eleverna om de kommer ihdg vad ni gjorde forra

gangen och be nigon att beritta.

Hénvisa till entreprenorskapsplakatet igen.

Paminn eleverna om att en entreprenor

«  kan se behov och hitta 16sningar,
« kan tdnka nytt och kreativt,
» kan presentera sina idéer,

o har drivkraft och kan samarbeta.

Beritta att ni idag ska fokusera pa att se behov och hitta
I6sningar. Att kunna se ett behov ar en viktig fardighet
for en entreprendr. Bjorn Soderberg sag till exempel
miljoproblem lokalt och globalt samt sysselséittning

som problem. Han ville skapa "goodwill” hos foretag/
privatpersoner i Nepal och Sverige. For att kunna uppfylla
behovet maste man ha mod och vilja att genomfora det
man har tiankt. Definiera att uppfylla ett behov som att
erbjuda en 16sning som andra vill kopa eller anvinda

sig av. Beritta ocksd att det inte behover handla om ett
foretagsperspektiv med produkter och kunder, utan dven
om att se behov och uppfylla dem i vardagen.

Lat eleverna beskriva egna behov, gruppers eller
sambhillets behov. Det kan vara att de dr hungriga, trotta,
vill umgés med kompisar, spela fotboll, gora laxor eller
spela spel. Eller kanske att det finns manga som skulle
vilja engagera sig i samhallsfragor. Skriv upp alla behov
de kommer pa.






Ovning:

Mot nya utmaningar!

Eleverna far nu i uppgift att identifiera behov och komma
pé losningar. Eleverna far gruppvis ett utmaningskort. Lat
dem diskutera olika 16sningar p& utmaningen. Det finns
fler utmaningar pa ungforetagsamhet.se. Nagra kort ar
tomma och dér kan du sjilv skriva utmaningar som ni ser

i ert narsambhdlle eller som ni st6tt pa i skolarbetet.

Steg 1 - Introducera évningen

Forklara for eleverna att de snart ska anvianda sig av

en metod som kallas for brainstorming. Brainstorming
anvands ofta for att fa fram nya produkt- och affarsidéer.
Metoden hjilper dem att vara fokuserade pa mélet och att
hitta nya l6sningar pa hur de kan na det. Under évningen
ska alla komma fram med sina tankar och idéer runt ett
speciellt tema. Nar man jobbar med brainstorming sa
finns det inga daliga idéer. Allt 4r mgjligt! Inga idéer eller
forslag ska diskuteras under en brainstorming och alla
deltagarna ska behandlas med respekt. I elevhiftet finns
regler for brainstorming (sid 8).

Steg 2 - Gruppen

Eleverna arbetar i sina grupper.Eleverna ska nu 16sa
uppdraget pa sitt utmaningskort genom att uppfylla
behov hos individer, grupper och samhaéllet.

Steg 3 - Brainstorm

Dela ut ett kladdpapper till varje grupp och be dem vilja
en person som kan anteckna alla idéer som kommer
fram. Nu ar det dags att identifiera malgruppen och
problemstéllningen till sitt uppdrag. Vilket ar

behovet eller problemet och vilka l6sningar kan
gruppen komma pé?

Steg 4 - Uppmuntra idéskapande
Forsok att komma pa sa manga idéer pa losningar som
de bara kan. Det behover inte vara fardiga produkter eller

tjanster utan bara enstaka ord som kommer fram i den
forsta omgangen. PAminn eleverna om att alla idéer ar bra
idéer och att inga idéer far kritiseras i det forsta stadiet.
Ge dem tid och uppmuntra dem att komma pé s& manga
idéer de kan.

Steg 5 - Analysera idéerna

Bryt och beritta att de nu ska utveckla de har idéerna som
har kommit fram. Det &r viktigt att funder pa hur idéerna
moter behov och f6r vem det 16ser problem. Pa vilket sétt
ar idén vardeskapande for ndgon annan. Be eleverna

att ga igenom alla idéer de noterat och utveckla dem
tillsammans genom att diskutera for- och nackdelar med
dem. Det dr viktigt att alla &r med och utvecklar alla idéer,
inte bara den idé som de sjélva kom pa.

Steg 6 - Valj bland idéer

Beritta for grupperna att de nu har genomgatt en
brainstorming och att de darigenom har en massa bra
16sningar pa sin problemstéllning. Nu giller det for
gruppen att komma 6verens om en idé som de tror allra
mest pa och som de ska g& vidare med och utveckla annu
mer. Om det ar svart att vélja s pAminn dem om att ha
malgruppen och problemstillningen i fokus.

Steg 7 - Dokumentera

Nu far grupperna tid pa sig att diskutera idén, ta beslut,
valja en strategi och slutféra uppdraget. Be eleverna

ta fram sina elevhiften och skriva ned sina slutsatser
(sid 10).

En utveckling av detta ar dven att eleverna far i uppgift
att stélla fragor till personer/grupper utanfor skolan
(foretag, kommunen, konsumenter i ett képcentrum,
kamrater/ledare i en férening). En extern vigledare kan
ocksa ge eleverna ett specifikt problem att arbeta med.
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Aktivitetshuset:

Marknadsundersokning

I arbetet med aktivitetshuset far eleverna anvénda sin
kreativitet, préva den mot verkliga behov och kamraters
tankar. Har ni mojlighet att koppla in en tjinsteman pa
kommunen eller kommunalpolitiker som vill lyssna pa
presentationer kan det ge ett hogt mervirde.

Vi far ett uppdrag!

Kommunen tycker att det finns alldeles for lite saker for
ungdomarna att gora efter skolan sa darfor har de bestamt
att det ska byggas ett aktivitetshus for ungdomarna

i kommunen. Problemet ar att de inte riktigt vet var det
ska ligga, hur det ska se ut eller vad det ska innehélla for
att ungdomarna ska vilja komma dit. De vet helt enkelt
inte vad malgruppen vill ha. Det enda de vet ar att de

vill uppmuntra ungdomarnas kreativitet genom att
skapa en plats dar idéer kan viaxa och drommar kan

bli till verklighet. Nu har eleverna chansen att forverkliga
sina idéer.

Vi bygger ett aktivitetshus!

Skriv upp “aktivitetshus” pa tavlan. Nu har det blivit dags
for eleverna att bygga sitt dromhus dar de vill vara efter
skolan och arbeta med sin verksamhet dar de kan komma
pé nya och spdnnande idéer.

Steg 1 - Introducerande instruktion
Eleverna ar i sina grupper. Beritta att varje grupp
ska ta fram en ritning pé hur aktivitetshuset ska se ut,
vilket skulle vara bista liage for aktivitetshuset, vad
verksamheten ska handla om och vad den ska heta.

Steg 2 - Brainstorm

Dela ut “kladdpapper” till varje grupp. Lat dem
brainstorma kring vad de vill ha med i aktivitetshuset.
Regler for brainstorming finns i elevhéftet (sid 8).

Efter Brainstormingen noterar eleverna négra slutsatser
isina hiften.

Vilken ar méalgruppen?
Vilka behov har vi identifierat?
Vilka idéer pé 16sningar vill vi ta med oss vidare i arbetet?

Steg 3 — Marknadsundersokning
Hur tar vi reda pa vilka behov som finns och vad
ungdomarna pé orten vill ha?

Forklara for eleverna att det inte &r alla

entreprenorer eller problemlésare som direkt ser

alla behov i sin omgivning. Ett verktyg som ofta
anvands for att klargéra méanniskors olika behov ar
marknadsundersokningar. En marknadsundersokning
definierar du som “ett hjdlpmedel till att se vad
manniskor onskar sig eller behover”. Ofta gor

man marknadsundersokningar i specifika malgrupper,
till exempel nyblivna foraldrar, for att ta reda pa vad
just de ar intresserade av och vad de har for behov.
Marknadsundersokningar kan man genomfora pa
telefon, via ett frageformular pé internet, via ett brev
som kommer hem i brevladan eller via en personlig
intervju. Fraga om det dr ndgon av eleverna som har

deltagit i en marknadsundersokning.

For att eleverna ska sidkra upp sa att de tacker in s ménga
behov som mdojligt med sitt aktivitetshus behover de gora
en marknadsundersokning. Vilka fragor behover de
stilla? Vilka ska de fraga? Be elerverna notera i elevhiftet
och genomfor marknadsundersokningen. Det viktiga ar
att de kan tydliggora vilka behov de ser i sin omgivning
som inte blir tillgodosedda. En viktig fragestéllning att
bara med sig: Uppstér virde for extern part, ar det har
viktigt for fler &n bara mig?

Som larare behover du sitta ndgra ramar:
Hur ménga ska de fraga?
Nar?



Sammanfattning och reflektion

Fraga eleverna vad de har lart sig i arbetet med

modul 2 inklusive aktivitetshuset. PAminn dem att manga
entreprencrer drivs av engagemanget som de kdnner infor
produkten eller tjansten, att de uppfyller andras behov
och att de ser mojligheten att forbattra andras liv. Den har
entusiasmen och drivkraften smittar ofta av sig till andra.
Det ar ingen som lyckas helt sjdlv. Varje entreprendr ar
beroende av ett kreativt team runt omkring sig!

I elevhiftet (sid 15) finns ett antal fragor som du kan
anvanda som utgéngspunkter for elevernas reflektioner
kring sig sjédlva och sina entreprendriella formégor.

Tips

Brainstorming

Ge eleverna mer traning i brainstorming. Dela in dem
i grupper och 1at dem brainstorma fram innovativa
produkter och idéer. De kan fa ta fram en ny sport, nya
transportsitt, nya kladesplagg eller nya konstformer.

Ut pa marknaden

Lat eleverna gora en egen marknadsundersokning for att
ta reda pa en speciell malgrupps behov. De kan sjélva utga
fran en idé de har, som de far identifiera malgruppen for
och sedan stélla fragor till. Sedan kan de sammanstilla
svaren for att se vilka behov mélgruppen har. Alternativt
bestimmer du att malgruppen ar larare eller andra elever
och att de far stilla sina fragor till kompisar pa skolan.

Samhallsutmaningar

Varje elev far sjdlv vilja en samhéllsutmaning som varlden
idag star infor, lokalt eller globalt. Nédgot som de tycker ar
lite extra viktigt av ndgon anledning (inom exempelvis

medicin, klimat, ekonomi, fattigdom, svilt, teknologi,
energi, utbildning).

Lat dem sedan undersoka vad som skrivits i fragan i
tidningar och 14t dem héamta information fran bocker och
internet. De kan ocksa forsoka att leta upp entreprendrer
eller organisationer och foretag som har antagit utma-
ningen. Lat dem presentera vad de har kommit fram till.

Entreprendrer som skapar nytt

Du ska nu vilja en entreprenor som du tycker ar
intressant och som har paverkat manga ménniskor —
lokalt, i Sverige, internationellt eller historiskt sett. Nar
du har bestdmt dig for en entreprenor ska du ta reda pa
och sammanstilla information om den produkt (vara eller
tjanst) som entreprenoren har skapat och producerat.
Materialet hittar du pé ungforetagsamhet.se.






Modul 3:
Tanka nytt & kreativt

Har ska eleverna fa trana pa att tanka nytt och kreativt. De ska utifran

slutsatserna de brainstormade fram under forra modulen, utveckla och

komma pa nya idéer som kan vara till nytta for andra.

Eleverna fortsatter arbetet i sina grupper. De kommer i modulen att trana

formagor genom att se andra perspektiv pa vardagsforemal. De ska fa

chansen att projektera sina idéer och tankta verksamhet i sitt aktivitetshus.

Eleverna blir medvetna om

olika kreativa processer for att hitta l6sningar pa
problem,

hur man kan samarbeta i processer som kan leda
fram till mojliga verksamheter och affarsidéer.

Material till modulen

Liararhandledning

Elevhiften

Entreprenorskapsplakat

Slumpordlista (2 ark)

Planritning

Blyertspennor, kladdpapper, linjaler, minirdknare
(finns ej med i materialet)

Forarbete
Lis igenom och planera modulen. Fundera pa hur du

kan motivera eleverna till att komma igdng med en

kreativ process for att ta fram nya idéer. Tank igenom hur

du sjalv far nya idéer. Beritta garna for eleverna om egna

erfarenheter eller historier du har hért om eller upplevt.

Introduktion

Fraga eleverna om de kommer ihdg vad ni gjorde forra
géngen. Sig att de idag ska f4 tréna p& att tdnka nytt och
kreativt, peka pa formuleringen pa entreprendrskaps-
plakatet. PAminn eleverna hur de férra gdngen utvecklade
idéer for att uppfylla behov. Nimn gérna nagra av de

16sningar som du var imponerad Gver.

Beritta att allt som finns runt eleverna i klassrummet

och allt i deras rum dar hemma en gang borjade som en idé
i huvudet pa en person. Be eleverna att tinka pa en bra idé
och varfor den har uppstatt. Fortsatt med att beratta att
alla dessa idéer och 16sningar ar viktiga for hur vi har det
ivardagen. Alla idéer har dykt upp for att ndgon har kiant
eller sett ett behov. Att komma pa nya idéer och att gora
néagot av dem ar viktigt i alla jobb och dven pa fritiden.

Alla hittar vi smé, nya 16sningar pa problem som vi

stéter pa, men vi tanker inte alltid pa det.

Ju mer vi tranar pé att klacka nya idéer, desto bittre blir vi.
Hur skulle vi ha det om ingen klarade av att fi nya idéer? Be
négra elever att berdtta om en bra idé som de har kommit
p4, liten som stor.






Ovning:

Nya anvandningsomraden

Be eleverna sl upp elevhiftet (sid 18). I den hér
ovningen giller det att utifrdn vardagsforeméal komma
pa nya anviandningsomréaden. Lét eleverna arbeta med
en av foljande produkter: penna, gem eller tegelsten.
L&t eleverna skriva individuellt under 2 minuter och
sedan delge varandra parvis innan ni har dialog i
helklass.

Ovning:

Slumpordstekniken

Slumpordstekniken ar en teknik for att skapa nya idéer.
Tekniken bygger pa att 1ata hjarnan goéra hopp for att
komma pé nya idéer med utgangspunkt i ett problem.

Till exempel snorkel och lektion. Vad kommer du att
tianka pa? Kanske en dyklektion? Hur gar det att dyka ner
pa olika stillen under en lektion for att belysa ett imne?
Kanske ska lektionen gora rejila djupdykning i amnet
eller kanske bara snorkla pa ytan och fa en 6verblick av ett
stort omrade. Associerandet kan fortsitta i oandlighet och
det allra viktigaste &r att inte virdera de idéer som dyker
upp. Forst kan ni gora 6vningen gemensamt pa tavlan
med ett slumpord. Ge dem det forsta ordet till exempel
mugg, de flesta borjar tinka temugg eller kaffemugg. Sen
far de det andra ordet "barn” och hjdrnan borjar leta efter
en mugg som passar barn. Sen byter vi ut ordet barn mot

“hjul” och hjarnan far jobba vidare. Tillat s ménga idéer

som mdjligt att komma fram. Agna max 2 minuter it varje

slumpord.

For att genomfora 6vningen med dina elever behéver du
Kklippa isdr korten. Lét eleverna sitta i sina grupper och
uppmuntra dem att delge varandra idéer som dyker upp.

Ge alla eleverna ett blatt kort och sedan far de ett gront
kort. Borjar associera i gruppen, vilka idéer uppstér.
Efter 2 minuter skickar de vidare det grona kortet och
alla far ett nytt slumpord. Nu kan nya idéer skapas.
Fortsitt tills de grona korten har gétt hela varvet.
Eleverna dokumenterar sitt egen favoritkombination

i elevhiftet (sid 18).



Aktivitetshuset:

Utveckla & projektera

Fokusera pa aktivitetshuset och be négon elev att berdtta
hur gruppen tankte vid forra tillfallet kring sina l6sningar
och hur deras marknadsundersckning har bidragit till fler
idéer eller justering av idéer.

Steg 4 - Aktivitetshusets namn, lage,
innehall och verksamhet

Forklara for eleverna att de inte kommer att fa igenom alla
sina idéer men det ar viktigt att kunna lyssna pé varandra
nir man jobbar i team och att tillsammans kompromissa
for att f fram de basta idéerna. Ge dem ytterligare tid till
att fokusera pa aktivitetshuset. Var ar bésta ldge for huset?
Vad ska det innehalla? Hur ska det se ut? Ska det vara fullt
av energi eller lugn och stilla? Be eleverna notera i sina
elevhiften vad de kommit fram till (sid 19).

Sammanfattning och reflektion
Nu ska eleverna ta fram sina elevhéften igen. Be dem
skriva sina reflektioner individuellt (sid 19).

Beritta for eleverna att under niasta modul ska de fa
trana pé att presentera olika idéer. Da ska de anvinda
sin kreativitet till att gora reklaminslag eller presentera

Tips

Arkitektur

Dela ut planritningar till eleverna och 1t dem
komma med konkreta forslag pé olika projekt dar
det finns ett tydligt behov som ska uppfyllas.

Galna idéer

Lat eleverna leta efter den tokigaste eller mest
ovanliga produkt/foretag som de kan hitta. Be dem att
utvardera om det ar en produkt som négon skulle vilja
kopa. Vad var entreprenorens syfte med produkten?
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Steg 5 - Planritning

Nu ar det dags att gora verklighet av idéer och tankar!

Dela ut planritningarna och ség att eleverna far vilja om
de vill rita upp huset pa den helt tomma sidan eller pa
rutnitet. Gor det som kianns enklast!

Ge grupperna tid att rita upp sitt aktivitetshus pa
planritningen, s& detaljerat som mojligt. Lt dem dela in
huset i olika rum, rita in fonster, dorrar, mobler och annat
som de vill ha med. (De som vill arbeta vidare far garna
bygga modeller av aktivitetshusen.)

G4 runt bland grupperna och stall frigor om hur de tanker
och uppmuntra till att alla i gruppen far komma till tals
och bidra med négot. Se till att de behéller fokus pé
malgruppens behov i allménhet och inte bara sina egna.
Malet ar ju att s& manga som mojligt ska trivas dar!

sina produkter pé andra satt. Varfor ar det viktigt att det
finns grupper med kreativa méanniskor i ett samhélle?
Manniskors kreativitet ar en mycket viktig resurs. Inga
kreativa méanniskor — inga smarta losningar! Understryk
att kreativitet kan tranas upp och att ju mer man trénar,
desto béttre blir man.

Patent

Beritta om patent och hur de fungerar. Lat eleverna
leta sig fram till Patent- och registreringsverket, prv.se,
dir alla svenska patent ligger samlade. Dar kan de gora
snabba patentsokningar pa spannande produkter.

Lat dem sedan beratta om produkter som de skulle
vilja ta patent pa och diskutera om de tror att de kan
bli framgangsrika.



Modul 4:

Presentera sina idéer

I den har modulen kommer eleverna fa visa att de kan presentera sina idéer.

De ska fa gora ett reklaminslag av en produkt eller idé. Eleverna kommer att fa

arbetsuppgifter i forberedelsen och i genomforandet som gor att de far traning

i att gora en snabb bedomning av vad de vill presentera, hur presentationen

ska g till och vem i teamet som ar bra pa vad.

Eleverna blir medvetna om
«  hur man kan samarbeta for att ta fram
en presentation,
o att tdnka kreativt i séttet att formedla ett budskap pa,

*  hur man kan presentera en idé.

Material till modulen:

» Lirarhandledning

«  Elevhiften

«  Entreprenorskapsplakat

e Det kan inte vara sant! (kort)

«  Papper, sax, tejp med mera
(finns ej med i materialet)

«  Eventuellt IT-verktyg

Forarbete

Lis igenom och planera modulen. Tink igenom vad som
finns idag i reklamvig — bade bra och daligt. Forbered
ett par exempel som du kan anvéanda for att motivera
eleverna till att komma igdng med sina presentationer.
Vilj giarna exempel som du tror att eleverna kanner igen.
Fundera pa om skolan gor nagot for att marknadsfora
sig och beritta lite om det arbetet. Eleverna ska arbeta
isina grupper. Planera kring vilka moéjligheter som

finns tillgdngliga for eleverna i frdga om resurser och
redovisningsformer: media, material, lokaler, tid och
personal.

Introduktion

Fréaga eleverna om de vet vad marknadsforing ar.

Fraga om de har nagot exempel pa bra marknadsforing av
en vara eller tjanst. Berdtta eventuellt lite om hur skolan
marknadsfor sig. Vad ar viktigast: varan/tjansten i sig
eller hur man presenterar den? Be eleverna komma med
nagra reflektioner. Varje méanniska exponeras varje

dag for valdigt manga reklambudskap. Vilka ar det som
fastnar? De bra? De daliga? Varfor ar det s&? For en
diskussion om de exempel som du har forberett.

Det géller att kommunicera sina idéer pa tydliga

och overtygande sétt. Det sker stindiga mer eller

mindre lyckade forsok kring detta till exempel pa TV,
inom politiken och reklam eller i kommunikationen i
klassrummet. Ga igenom texten kring budskap i elevhéftet
(sid 22).

Prata med eleverna om att budskapet i kommunikation/
marknadsforing ofta tar olika uttryck, allt efter vad man
anser ar mest andamalsenligt. Forst ska de fa gora en
6vning och fa verktyg for att bygga upp en presentation
av sitt budskap och sedan ska eleverna presentera sina
aktivitetshus pa basta sétt.






Ovning:

Det kan inte vara sant!

Steg 1 - Introducera uppgiften

Beritta for eleverna att de nu ska gora reklam for olika
produkter. Eleverna arbetar i sin grupper. Varje grupp
far ett Det kan inte vara sant!-kort.

Steg 2 - Forklara korten

Forklara att varje kort bestar av en beskrivning av en
produkt som gruppen ska gora reklam for. Be eleverna
att i 5 minuter prata ihop sig om produkten. Vilken ar
malgruppen? Vem kommer att kopa produkten?

Steg 3 - Hur ska vi presentera var idé?
Nu ar det dags for eleverna att tdnka ut hur de bast kan
presentera sin idé. Vid marknadsforing ar viktigt att ha
koll pa vilket budskap som ska formedlas. I elevhiftet
beskrivs; kdnslomassigt, moraliskt och ekonomiskt
budskap, be eleverna fundera 6ver vilket som blir deras
huvudbudskap.

I elevhiftet (sid 24) far eleverna stodfragor for att bygga
upp en bra beréttelse. Borja med att svara pa fragorna for
att sedan ga vidare med att bygga upp presentationen.

Nar man bygger upp en presentation ar det viktigt att
veta vad man vill formedla — Vad dr slutpoangen? Hur
kan slutpoingen exemplifieras? I uppbyggnaden behover
man fundera pé vilka drivkrafter som finns kring varan/
tjansten. Vilka motstdnd som maste Gvervinnas och vilka
insikter som behover formedlas.

Ge eleverna en bestdmd tid att vélja formen for
sin presentation eller beritta hur du ténker att

presentationerna ska ga till. Det finns manga mojligheter:

séng, monolog, teater, film, sketch och sé vidare. Tank pa
malgruppen! Presentationen ska vara tydlig med vilken
vara/tjanst som siljs och vem den vander sig till.

Steg 4 - Presentation i grupp

Lat en grupp presentera at gangen. Still gdrna positivt
laddade fragor till varje grupp nir de ar fardiga med
presentationen. Applad!

Steg 5 - Finns produkten pa riktigt!
Samla in korten. Lt eleverna gissa om produkterna finns
pé riktigt eller inte.

Facit:

Vakna pigg

En entreprenor fran Storbritannien skapade den har
produkten som nu séljs 6ver hela virlden.

Spray-on-strumpbyxor

Den hir produkten kommer fran Japan men finns 6ver
hela varlden. Till skillnad frén strumpbyxor sa far du
aldrig maskor!

Stovlar som inte stinker

AgION Thechnologics skapade detta silverbaserade
antimikrobiella foder som anvénds i skor for att undvika
illaluktande fotter. Den har produkten blev en av Time
Magazines Innovations of the year 2001.

Lera pa sprayburk

Den hir produkten kom till for att hjélpa dgare till
stadsjeepar att lura andra att tro att de faktiskt har
varit ute med bilen p4 ett riktigt off-road-aventyr.

Evighetsmalarfarg
Det finns inte just nu!

Ogonglobsunderhallning
Inte annu!
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Steg 6 - Presentation Ténk dven pa att:
Eleverna ska nu forbereda en presentation av sitt
aktivitetshus for klassen (eller varfor inte bjuda in flera *  Kortfattat berdtta om planritningarna
klasser pé skolan, kommunala tjdnstemain eller politiker). och visa en eventuell modell.
Be eleverna ga till sina grupper. Nu &r det dags for eleverna +  Vilka budskap anvéinder ni? Kénslomassiga,
att tinka ut hur man bést presenterar sina idéer. Det ar moraliska eller ekonomiska?
viktigt att bAde samarbeta och dela upp arbetsuppgifterna Det gér att kombinera flera.
mellan sig. «  Vad ar det basta med ert aktivitetshus?
e Vad ir det mest kreativa eller nyskapande med
LAt eleverna planera sin presentation. Vem gor vad? aktivitetshuset?
Hur anvander ni varandras starka sidor? +  Vilka ér era 3 starkaste argument?
Presentationen ska ge svar pa: Nair ni bygger upp er presentation si borja med att
faststalla slutpodangen. Fundera pa exempel dér ni
«  aktivitetshusets namn och lige tydliggor slutpoidngen. Vad ar drivkraften i er berattelse?
«  vilken verksamhet som ska bedrivas Vilket motstand/hinder/problem kan ni se? Vilka insikter
i aktivitetshuset som loser problemet kan ni se?
«  vilket problem/behov verksamheten loser
«  varfor aktivitetshuset dr bra for individer, Ge eleverna ramar utifran tid och vilka former for
grupper och samhéllet presentationerna. Det finns manga majligheter: sang,
o  hur aktivitetshuset ska se ut monolog, teater, film, sketch och sé vidare.
Tank pa mélgruppen!

Sammanfattning och reflektion

Nér alla grupperna har gjort sina presentationer knyter Fréga om detta &r en kompetens som de tror att
du ihop sicken och sammanfattar modulen. Rikta de kommer att ha anvéndning av senare i livet.
uppmirksamheten mot entreprenorskapsplakatet Nir kan det vara bra att kunna presentera sig sjalv
och frga om de har fétt trining i att presentera sina och sina idéer? Be eleverna att skriva sina reflektioner
produkter. 1 elevhiften (sid 27).
Tips
Skriv till lokalpressen
Eleverna kan avsluta arbetet med aktivitetshuset med Resultatet kan de skriva ihop i en annons eller spela
att skriva en argumenterande text till lokalpressen. in pé film som sedan kan anvéndas pa skolans eller
I inséndaren beskriver de behoven som ungdomar kommunens hemsida.
har och hur det nya aktivitetshuset skulle kunna
mota detta. Kollage

Ge eleverna en bunt med tidningar och 1t dem
Marknadsfoéra skolan bladdra igenom tidningarna for att leta efter foretag,
Ge eleverna i uppdrag att de nu ska locka fler elever till karridrer, forebilder, behov, entreprendrer, varor,
sin skola och de ska vinda sig till ungdomar som inte tjanster, mojligheter och annonser som intresserar
kommer borja pa skolan av naturliga skal, till exempel for dem eller relaterar till deras egna drommar i livet.
att de bor 1angt bort. Lat dem diskutera i grupper hur de Lét varje elev gora ett kollage.

ska nd malgruppen och vilka styrkor som skolan har.



Tillaggsaktivitet

Idéer som gor det maojligt

Idéer som gor det mojligt ar en tillaggsaktivitet till
laromedlet Se majligheterna. Aktiviteten ger eleverna
mojlighet att fordjupa sin entreprendriella formagor och
visa upp sina slutprodukter i ett utstdllningssammanhang.
Formagorna kan de dra nytta av i samtliga &mnen och kan
ge okad méluppfyllelse. Idéer som gor det mojligt ar en
process som vi sett skapat drivkraft och motivation hos
eleverna. Eleverna arbetar strukturerat genom en process
dar de far bilden av hur det kan se ut nar man gar fran idé
till prototyp. Arbetet avlutas med en utstéllning pé skolan
eller gemensamt med nagra skolor pa lamplig plats, till
exempel kommunhus eller ihop med foretagarforeningen
pa orten eller ett centralt museum.

Materialet anvinds som en guide genom de fem steg
som ska genomfGras.

Tanken ar att elevgrupperna ska ta fram sina egna idéer/
uppfinningar, gora en prototyp/skiss och presentera idén.
Det finns gott om utrymme for dig som larare att gora ditt
egna avtryck och tanka nytt. Givetvis gér det att 1agga till
moment om man dnskar.

| Idéer som goér det méjligt arbetar eleverna i fem steg:

e Vad ir en uppfinning?

+ Kom paenidé

«  Idébeskrivning, logga & slogan
«  Skiss & prototyp

«  Presentation & utstillning

Som larare ser du en tydlig koppling till Lgr 11 kapitel
1 och 2. Du kommer dven litt att kunna fokusera pé
amneskunskaper och centralt innehall i specifika
amnen beroende pé vart du lagger ditt fokus.

Du sitter sjilv tidsramarna och har moéjlighet att vava in
stora delar av laroplanens centrala innehéll samt i stor
utstrackning arbeta med att utveckla elevernas formagor.
Det finns skolor som arbetat med det parallellt med Gvrigt
skolarbete under nagra veckor eller mer koncentrerat
under kortare tid. Vi har dven sett skolor som genomfort
arbetet under en temavecka.

For mer information kring arbetsgéngen, lararhand-
ledning och elevhéften ga in pa ungforetagsamhet.se.
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Modul 5:
Drivkraft & samarbete

I vart moderna samhalle dndrar sig arbetslivet snabbt. Nya yrken och utmaningar uppstar,
nagra forsvinner helt och andra utvecklas eller forandras. Vi maste vara installda pa
forandring genom hela livet och allt fler av oss kommer att byta jobb manga génger

under vara yrkesverksamma ar. For att kunna gora de ratta utbildnings- och karriarsvalen
ar det viktigt att tidigt borja bli medveten om sina fardigheter, intressen och viarderingar.

I den hiar modulen ska eleverna fa arbeta med just detta. Fokus kommer att ligga pa att oka
medvetenheten av sina starka sidor, vikten av att satta upp mal och tron pa att man klarar

att nd dem. Eleverna kommer alltsa att trina pa att reflektera kring sina formagor

och sig sjalv utifrdn arbetet med Se mojligheterna.

Eleverna blir medvetna om
«  egna fardigheter, intressen och varderingar,
«  hur man ger uttryck for vad man &r bra p4,
e hur man kan ge nagon feedback,
+  hur man lockar fram och ser positiva sidor
hos andra.

Forarbete

I den hiar modulen ska eleverna gora sitt eget profilkort
som de kommer att ha nytta av vid senare utbildnings-
och karridrsval. Detta &dr en viktig modul som gar ut pa
att reflektera over sin egen sjalvkannedom och sina
framtidsdrémmar. Eleverna ska ocksé trana sig pé att se
positiva sidor hos andra. Tank igenom och prata om vad
du drémde om att jobba med nir du var i deras &lder.

Hur har yrkeslivet dndrats sedan dess? Vilka kompetenser

ar viktiga idag? Tank ocksa igenom hur du kan motivera
eleverna till att sdga positiva saker om sig sjdlva och inte

minst hur de kan locka fram positiva sidor hos varandra.

Material till modulen:
e Lirarhandledning
«  Entreprenorskapsplakat
«  Entreprenorskort
«  Elevhiften

Den som vill kan &terkoppla till tillaggsaktiviteten
It s My Future.

Introduktion

Ge eleverna tid till att fundera 6ver vad de tycker att
de har lart sig nar de har jobbat med Se mdjligheterna.
Diskutera sedan detta i helklass och skriv upp nagra
stodord pé tavlan. Kommentera girna nigra av deras
synpunkter och hinvisa till entreprendrskapsplakatet
om det ar aktuellt. Sag till eleverna att for att kunna
lyckas, ar det bra om man vet vad man vill lyckas med.
Det ar viktigt att sdtta upp egna mél och det ar viktigt
att veta hur man tar sig dit.

Négra av de mest avgorande beslut som eleverna kommer
att ta i sitt liv géller deras utbildning och karridr. D4 &r det
ocksa viktigt att ha god sjalvkdnnedom for att kunna gora

bra val.






Ovning:

Min entreprendrsprofil

For att lyckas att forverkliga idéer kravs formagan att
kunna driva igenom sina idéer och att samarbeta med
olika manniskor. Nu fér eleverna tillfille att reflektera
kring sin egen roll och vilka entreprenoriella formagor
de har.

Steg 1 - Reflektera

Eleverna borjar med att reflektera runt hur de visar sina
drivkrafter och hur samarbetet har fungerat under arbetet
med Se mdjligheterna i elevhiftet (sid 30).

Steg 2 - Matris

Eleverna gor en sjdlvskattning kring hur de visat sina
entreprencriella formagor i arbetet med Se méjligheterna
utifrdn matrisen i elevhéftet (sid 31). Matrisen motsvarar
den du har i borjan av lararhandledningen. Har kan du
sedan som larare skriva en kommentar och ha det som

underlag vid bedomning och betygsittning.

Steg 3 - Fyll i profilkort
Eleverna fyller i sina personliga profilkort i elevhiftet
(sid 32).

Steg 4 - Positiva kommentarer

Be eleverna att stélla sina stolar i en ring och 14gga sina
héften med baksidan upp och namn ifyllt pa varsin stol.
Be alla att ta ett steg at véinster och sedan fylla i en positiv
kommentar om adgaren till hiaftet som ligger dir. Darefter
flyttar de sig vidare ett steg till vinster och gor samma sak
dér och sa vidare. Fortsitt tills alla har skrivit en positiv
sak om alla i klassen. Understryk att alla kommentarer ska
vara positiva och sig att en av forutsdttningarna for att bli
det man vill, dr att man &r bra pa att se positiva sidor hos
méanniskor man traffar. Det ar vara positiva sidor som gor

ett bra team!

Nir alla ar klara ber du dem att sitta sig ner, lasa det som
star och njuta av de positiva kommentarerna de har fatt.

Sag att de kan spara det har héftet. Det kan vara bra att ha
och titta tillbaka pa vid ménga tillféllen i livet nar du star

infor nya val och utmaningar.

Kénner du att du har en otrygg klass kan det vara bra att
samla in hiftena och kolla igenom kommentarerna innan

eleverna far tillbaka dem.

Steg 5 - Entreprendrer

Presentera entreprenorerna pa entreprenorskorten. Detta
ar unga manniskor som ar entreprendrer och som tagit
sina idéer fran tankar till verklighet och idag driver de
egna foretag. Atergd girna till filmerna i It s My Future.
Betona for eleverna att alla kan forverkliga sin drommar.

Satt upp alla entreprendrskort pa viggen runt om i
klassrummet och 14t eleverna gé runt och titta pa dem.
Be dem att ldsa pé korten och leta efter saker som liknar
eller inspirerar dem sjélva. Be alla att vilja en favorit
(det gér bra om flera viljer samma) och stilla sig bredvid
det kortet. Lat var och en beratta varfor de valt just den
personen och pé vilket sitt personen liknar och inspirerar
dem. Nar alla har fatt beratta, ber du dem att sitta sig
igen och du kan pdminna dem om att manga av dessa
entreprenorer var unga nir de borjade identifiera sina
entreprencriella kompetenser och nar de kom pé vad de
ville gora i sitt liv. Forklara for eleverna att var och en

av dem kan uppné det de drémmer om och na de mél de
sétter upp. Bara de tror pa sig sjdlva!

Steg 6 - Framtiden

Avslutningsvis ska eleverna fa fundera kring hur

de kommer att presenteras i framtiden. Hur ser ditt
profilkort ut néar du ar 22 ar? Eleverna skriver i elevhaftet
(sid 34). Uppmana dem att ta hjalp av formégor och
styrkor som de dokumenterat i tidigare steg och inte
minst av vad kamraterna har skrivit. Delge garna

varandra i form av en liten utstéllning.



Sammanfattning och reflektion

Fraga eleverna hur det kdndes att reflektera kring
sina formégor och sitta ord pa sina egna starka sidor.
Varfor kan det upplevas vara svart och jobbigt? Fraga
dem varfor de tror att det ar viktigt att veta om dessa
sidor nir de till exempel ska soka jobb. Understryk att
det kan vara smart att 6va sig pa att prata om sina
starka sidor s& att de kidnner sig bekvima med det.
Fréga eleverna varfor de tror att det ar viktigt att se
starka sidor hos varandra.

Understryk att det inte alltid ar sina basta vanner
som de jobbar bist tillsammans med, utan de som
kompletterar dig bast.

Tips

Tidning

Skapa en tidning om entreprenorskap. Eleverna kan gora
reklam for sina affarsidéer och nya produktidéer och
intervjua lokala entreprenorer (och varandra). De kan
ocksa visa resultat av egna marknadsundersokningar och
redovisa vad skolpersonalen tycker om deras affirsidéer.

Skicka vidare

Be eleverna att komma pa praktiska och roliga stt att
lara yngre barn om entreprendrer och entreprendrskap.
Lat dem skapa ett spel, skriva en saga, spela in en

film eller en 1at om entreprenorer och deras drommar.

Du kan som avslutning beratta om vad du har

lart dig av eleverna och arbetet. Du kan utga fran
entreprendrskapsplakatet och understryka vikten

av att de egenskaper och formagor ni har arbetat med
under Se mdjligheterna, alla ar fullt mojliga att utveckla
i och utanfor skolan.

Tacka eleverna for samarbetet och att du hoppas att
de har haft nytta av ert samarbete!

Om det finns mojlighet kan de sedan f4 testa sin idé

pa yngre elever.

Bjud in Ung Foretagsamhet

Be néagon fran Ung Foretagsamhet i din region att
komma och beritta om utbildningen UF- foretagande.
Da far eleverna information om hur arbetet kan
fortsatta pa gymnasiet. Kontaktuppgifter finns pa
ungforetagsamhet.se.



Egna anteckningar
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’ UF alumnip
’ UF-foretagande D
’ Min framtid & ekonomi 9

’ Se majligheterna D
L ——— -
Vart samhélle D

Ung Foretagsamhet ar en politiskt obunden, ideell utbildningsorganisation och ar en
del av den globala organisationen Junior Achievement. Sedan 1980 har vi utbildat
gymnasieelever i entreprendrskap genom utbildningen UF-féretagande. Sedan 2010
arbetar vi aven pa grundskolan. Ung Foretagsamhet ger barn och ungdomar méjlighet
att trana och utveckla sin kreativitet, foretagsamhet och sitt entreprenérskap.

Ung Foretagsamhet har tre laromedel for grundskolan Vart samhélle, Se méjligheterna
och Min framtid och ekonomi och utbildningen UF-féretagande pa gymnasiet. Dessutom
finns ett alumninatverk bestaende av fore detta UF-foretagare. Vi erbjuder laromedel,
lararhandledningar, fortbildning, bedomningsstdd, majligheter till stipendier, utbyte

med andra lander och inspiration for larare och elever.

Vi finns 6ver hela Sverige, fran norr till séder, genom ett nationellt kansli och 24 regionala
foreningar. Vi har 6ver 100 engagerade medarbetare till hjalp for elever och larare, och
organisationen har en bred kompetens inom entreprendrskap. Organisationen stdds av
offentliga medel och det privata naringslivet.
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