


UF-KONS ULTERNA

Bakgrunden till denna utmaning handlar om
att eleverna ska testa sin entreprenoriella
formaga, testa att tanka nytt och upptacka
hur mycket det gar att skapa. Alla uppfin-

ningar startar med en idé.

Uppdrag och upplagg

Eleverna ska I6sa en utmaning fran ett
foretag och faktiskt hjalpa foretaget pa
riktigt! FOretaget ni moter kommer ge er

en utmaning de har i sin dagliga

verksamhet och eleverna ska komma pa ¢\
en losning till problemet. '(9

Nar eleverna tagit fram en 16sning ska

de omvandla produkten/tjansten till en
affarsidé. De kommer fa lara sig att skapa
nagot for en malgrupp, utifran
malgruppens énskemal och de kommer
upptacka nya sidor hos sig sjalva.

Nu kor vi igang!




Dar har ar

Ideer som gor det

mojligt.

Idéer som gér det méj-
ligt ar en tillaggsaktivitet
dar elever som arbetat
med Se méjligheterna far
tillfalle att fordjupa sina
entreprendriella féormagor
och visa upp sina slutpro-
dukter i ett utstallnings-
sammanhang. Eleverna
arbetar strukturerat
genom en process dar de
far bilden av hur det kan
se ut nar man gar fran
tanke till prototyp. Arbetet
avlutas med en utstélining
pa skolan eller gemen-
samt med nagra skolor pa
[dmplig plats, till exempel
i kommunhus eller ihop
med féretagarféreningen
pa orten eller ett centralt

museum.

Materialet anvands som
en guide genom de fem
steg som ska genomféras.
Tanken ar att elevgrupper-
na ska ta fram sina egna
idéer/uppfinningar, gora
en modell och presen-
tera idén. Till varje steg

foljer lektionsforslag och
instruktioner kring férarbe-
te for dig som larare. Det
finns gott om utrymme for
dig som larare att gora ditt
egna avtryck och "tanka
nytt”. Givetvis gar det att
lagga till moment om man
onskar.

| Idéer som gbr det méjligt
arbetar eleverna i fem
steg:

* Vad ar en uppfinning?

* Kom pa en idé

« Idébeskrivning, logotyp
& slogan

« Skiss & prototyp

* Presentation & utstall-
ning

Idéer som gér det mdjligt
ger eleverna majlighet till
en 6kad maluppfyllelse
genom att etablera sina
entreprendriella formagor
som de kan dra nytta av
inom samtliga &mnen.
Eleverna starks genom
att med handledning klara
att genomféra en process

fran idé till prototyp.

Som larare kommer du

att se en tydlig koppling

till Lgr 11 kapitel 1 och 2.
Du kommer &ven latt att
kunna fokusera pa am-
neskunskaper och centralt
innehall i specifika @mnen
beroende pa var du lagger
ditt fokus. Det ar viktigt

att tdnka pa att detta ar
en process dar eleverna
ar i fokus och som larare
stéttar du med ramar.

Du satter sjalv tidsramar-
na. Var rekommendation
ar att l1agga detta som ett
projektarbete under nagra
veckor. Vi har dven sett
skolor som genomfort
arbetet under en tema-
vecka och da lagt annat
skolarbete at sidan. Viktigt
ar att se detta arbete som
en del av den entrepre-
ndriella process som

ska genomsyra arbetat i
skolan.



Samarbete ar en mycket
viktig formaga for elev-
erna att trana. Vi rekom-
menderar att eleverna
delas in i grupper om 3-5
elever. Tips kan du hitta
pa ungforetagsamhet.se.
Eleverna far tréna sina
entreprendriella formagor
genom:

* Kreativitet

* Kommunikation

* Problemlésning

+ Se behov och hitta 16s-
ningar

» Samarbete

* Presentation



Se m6j|igheternap

Se behov &
hitta lésningar

Drivkraft
& samarbete

Utveckla
entreprendriella
formagor

Preséntera
sina idéer

Tinka nytt .
& kreativt




Steg 1 - Vad ar en uppfinning?

For att komma pa bra
uppfinningar sjalv ar
det bra att veta vad en
uppfinnare gor.

Har nedan hittar du
diskussionspunkter kring
detta, vilket forhopp-
ningsvis vicker lusten hos
eleverna att komma pa
egna idéer.

Forslag pa upplagg

Lektionstid

Varierar mycket pa vad du
véljer for redovisnings-
form f6r utmaning. Till
uppgiften En uppfinning
behovs ett lektionspass +
tid for redovisning.

Forarbete

Forbered svar for diskus-
sionspunkter kring upp-
finnare si att eleverna far
insikt i vad en uppfinnare
gor. Forbered dven intres-
santa uppfinningar, av oli-
ka storlekar, som eleverna
kan leta information kring
for att sedan presentera
dessa for 6vriga klassen.
Plocka girna fram saker,
14t eleverna gissa vad de
anvands till. Be eleverna
att ta med ndgot hemifrén
som loser ett problem.
Skriv ut elevhéften och
Uppdrag 1 som du hittar
pa ungforetagsamhet.se.

Uppdrag 1 - hemuppagift
Arbetet inleds med att
eleverna far ett uppdrag,

tidnkande.

erna utveckla en forstaelse for
samtiden och en beredskap
infér framtiden samt utveck-
la sin formaga ( dynamiskt
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finns att skriva ut pa ung-
foretagsamhet.se.

Ta med en sak hemifran
som hjalper dig pa nagot
sitt. Behover du exempli-
fiera s kan du beskriva en
brodkniv hjilper dig att
skiva limpan, ett skohorn
hjalper dig att satta pa

dig skorna, en tandbors-
te hjdlper dig att borsta
tdnderna. Lat eleverna
presentera vad de valt att
ta med sig och ha fokus pa
vilket problem det loser.

Del tva av uppdraget ar:
Ta dven med dig en
ovanlig sak som kamra-
terna kan gissa vad den
anvéndas till och vilket
problem den l6ser. Gor
en liten utstillning eller

14t eleverna sitta i grupper
och gissa vad dessa saker
ska anvéndas till och vilka
problem de l6ser.

Vad gor en uppfinnare?
Borja med att 1ata elev-
erna samtala tva och tva
kring Vad gor en uppfin-
nare? Samla sedan in alla
tankar i en gemensam
tankekarta. Nedan finner
du négra fragestillningar
som stod for att komma
vidare i dialogen om det
behovs.

« Vad gor en uppfinnare?
Vet du namnet pa en
uppfinnare?

« Kéanner du till en uppfin-
ning?

« Kénner du till ndgra



svenska uppfinningar och
dess uppfinnare?

En uppfinning

Allt runt oss har utveck-
lats for att fylla nagot
behov/16sa ett problem.
Lat eleverna diskutera vad
en uppfinning ar. De far
sedan vilja en uppfinning
som de tycker dr intres-
sant, ta reda pa fakta och
presentera for kamrater-
na.

1. Vilj din favorituppfin-
ning (produkt)

2. Ta reda pa sa mycket
som majligt om uppfin-
ningen du valt

-Vem uppfann den?

-Nar uppfanns den?
-Vilket land ar den ifrdn?
-Vilket problem loser den?
-Kan den goras battre?
Huri s fall?

3. Presentera din uppfin-
ning.

gsvis ges for-
tveckla s
)

« identifiera oc h analysera tek-
S ar utifrdn dnda-
malsenlighet jon,

* jdentifiera prok och ;‘
ihov som s med
teknik och ut: orslag till

I6sningar.
Lgr 11 rev 2017 kap 5




Steg 2 — Kom pa en idé

Forsta steget till en idé/
uppfinning ar att komma
pa nya idéer och tankar.
Det finns flera verktyg
att anvanda.

Héar nedan presenteras tva
sétt att komma igang med
kreativt tankande. Det

ar viktigt att viga tdnka
utanfor ramarna. Fastna
inte vid den forsta idén
utan vaga tank vidare pa
andra mojligheter. Allt ar
mojligt!

4 )
Skolan ska stimulera
elevernas kreativitet,
nyfikenhet och sjélvfor-
troende samt vilja till att
préva egna idéer och
I6sa problem.”
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Forslag pa upplagg

Lektionstid
2 X 40 minuter

Forarbete
Skriv ut Uppdrag 2.

Tank kors och tvirs

I denna 6vning kan
eleverna hitta l6sningar
enskilt eller i grupper. En
elev véljer en produkt (en
produkt kan vara bade en
vara och en tjinst), nédsta
en malgrupp och en tredje
véljer ett problem. Upp-
draget ar sedan att hitta
en l6sning. Eleverna har
foljande tabell i elevhéaf-
tet. Losningarna noteras
ner i elevhiftet. For att
verkligen ténka till vill vi
att eleverna skriver tva
l6sningar pa varje omréa-
de. Avsluta med att lata
eleverna presentera for
varandra.

Problemdektektiven
Uppdraget ar att hitta
problem kring saker och
forsok att 16sa dem. I elev-
hiftet har vi exemplifierat
en vattenflaska.

Inled med att lita elever-
na siga olika produkter
och notera pé tavlan.
Eleverna far sedan vilja
produkter och notera i
elevhifte. De ska sedan
fundera p4 vilka problem
som kan finnas runt pro-
dukten och slutligen en
16sning pa detta. Avsluta
med att de far delge var-
andra.

Uppdrag 2 - hemuppagift
Eleverna far ett uppdrag
som finns att skriva ut pa
ungforetagsamhet.se.

En entreprenor ar en
foretagsam person som
ser mojligheter och gor
néagot av dem. I skolan har
vi varit problemdetektiver
for att soka problem och
sedan finna losningar pa
dessa. Ditt uppdrag ar att
utanfor skolan séka pro-
blem som finns i din om-
givning. Formulera i rutan
nedan ett problem som du
hittat. Klipp ut rutan och
ta med till skolan. Vi kom-
mer sedan arbeta vidare

i skolan med 16sningar.
Eleverna kommer tillba-
ka till skolan med sina

problem och ni samlar
dem i till exempel en lada.
Eleverna far gruppvis dra
ett problem och sedan
arbeta fram ett forslag pa
16sning. Vlj hur ni vill
redovisa detta.




Tank kors och tvars

/
Produkt Malgrupp Problem
t-shirt studenter inga pengar
bok pensionarer ont om tid
mugg foraldrar inga vanner
surfplatta nyanlanda inget wi-fi
kaféverksamhet poliser morkradd
tandvard barn glémsk
resor tonaring trangbodd
badkar musiker svettig
cykel ensamstaende ingen lokal
hoverboard sportintresserade flygskrack
lampa larare svart att rora sig
massage chefer morgontrott

-

Forslag pa I6sning

Medan man lagar tdnderna hos tandlikaren kan man fa lyssna pa en hypnotisor via horlurar eller
VR-glasogon for att bota sin flygskrack. Chefer har ont om tid och d& ar det bra att kunna gora flera saker
samtidigt.




Steg 3 - Idé, logotyp & slogan

Efter att eleverna har
jobbat med att komma
pa nya idéer ar det dags
att valja idé och arbeta
fram sin idébeskrivning.

Denna ar sjédlva kiarnan
for gruppen och lagger
grunden till vad eleverna
kommer arbeta med un-
der projektet. Utover att
formulera sin idébeskriv-
ning ska gruppen dven ta
fram en logga och slogan.
Detta for att kunna mark-
nadsfora sin affirsidé pa
bésta sitt. Givetvis ska
dven gruppen komma pa
ett namn som gor att man
lagger dem pa minnet.

Forslag pa upplagg

Lektionstid
2 X 40 minuter

Forarbete

Hitta gdrna kénda logo-
typer och slogans for att
visa for eleverna. Ta fram
tidningar for eleverna att
bldddra i for inspiration.

Utforande
Eleverna tar fram en idé

kring en produkt som de
saknar pad marknaden. De
gor en idébeskrivning, en
logga och en slogan.
Inled gdrna med att hdm-
ta inspiration av idébe-
skrivningar, loggor och
slogans i olika tidningar
och pa internet. Roligt att
arbeta med att ge eleverna
en slogan och lita dem
gissa vilket foretag/pro-
dukt som ligger bakom.
Efter detta ar det dags

att ta fram egna loggor/
slogans. Rita girna upp
gruppnamn, logga och
slogans pa A3 papper

s ar det forberett till
utstéllningen i slutet av
processen.

Idébeskrivning
Idébeskrivningen ska
innehélla foljande infor-
mation:

*Beskrivning av produk-
ten

«Vilka behov eller pro-
blem ska ni l6sa?

+Vilken mélgrupp ska vara
era kunder?

Formulera svaren pé

dessa tre punkter till en

mening och ni har er
idébeskrivning klar.

Logotyp

En logotyp ar en bild,
symbol eller namn
med ett specifikt
utseende som gor att
loggan framstar

som en bild. Nar du
gor en logga tank pa
att den ska bara fram
gruppens idé och
kanslan ni vill for-
medla.

Slogan

En slogan ar en typ
av slagord, en
mening som foretag
ofta brukar anvinda
sig av for att mark-
nadsfora sig sjalva
eller nagon produkt.

LGR 11
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utveckla kunsk:







Med idébeskrivningen
pa plats ar det dags att
borja framtagandet av
en prototyp.

Forslag pa upplagg

Lektionstid
3 X 40 minuter

Forarbete

Forbered dig genom att
kunna forklara skillnaden
mellan skiss och prototyp
samt varfor man ska an-
vianda dessa i den tankta
ordningen.

Utférande

Lat eleverna skissa sin
tankta prototyp. Forslags-
vis kan eleverna teckna
var for sig. Lat sedan
eleverna fundera 6ver vad
de behover for att bygga
sin prototyp och hur de
ska fa fatt i detta. Forsok
att fa hela klassen att
samarbeta kring detta.
Presentera vad skolan har
att erbjuda.

Nar skissen ar fardig ar
det dags att bygga sin
prototyp efter denna. For-

bered genom att forsoka
fa fram det byggmaterial
som kan ténkas gé at.
Byggmaterial kan vara
pappkartong, tejp, lim,
toarullar, fargpennor med
mera. Uppmuntra elever-
na att se efter hemma vad
de kan tdnkas behova ta
med for byggmaterial.

1. Borja med att skissa/
teckna den tankta proto-
typen i elevhéftet. Inn-

an man satter gang att
bygga sin prototyp gors
en ritning. Detta for att ha
négot att utga fran innan
byggandet. Det ar alltid
lattare att goéra om och
gora rdtt med hjélp av ett
suddgummi an att bygga
om.

2. Vilket byggmaterial
behovs. Eleverna skriver
ner vad de behover och
hur de ska fa tag i detta i
elevhiftet.

3. Bygg en prototyp.

béd&jé’lvsténdigt och till- A

sammans med and‘och kén-
na tillit till sin egen férmaga,
Lgr 11 rev 2017 kap 2.2

Fruitsaver — samlar ihop din
fallfrukt och férhindrar att den blir
liggandes pa grasmaftan







Steg 5 — Presentation och utstallning

Har kan ni pa skolan
sjdlva valja hur ni vill att
eleverna ska presentera
just sin idé.

Kanske berédtta om sin
idé infor klassen, pa ett
fordldraméte, bjuda in

en panel, bjuda in till
utstillning pé skolan

eller exempelvis kom-
munens bibliotek. Under
utstillningen uppmanas
eleverna att samarbeta, ga
utanfor sin trygghetszon
och representera sin idé.
For att befasta kunskap
och erfarenheter ar det av
stor vikt att eleverna far
tillfalle att formedla sina
nya lardomar till andra
elever och vuxna.

Vi rekommenderar att ni
anordnar en utstéllning
utanfor skolans lokaler for
att lyfta elevernas arbete
ytterligare. Girna tillsam-
mans med andra skolor pa
orten. Ett forslag ar att ta
kontakt med forartagar-
foreningen i regionen och
be att fa stélla ut i sam-
band med nagot av deras
evenemang.

Forslag pa uppldgg

Lektionstid
2 X 40 minuter

Forarbete

Planera hur presentation/
utstillning ska genomfor-
as. Vilka yttre ramar har
eleverna att forhélla sig
till?

Se till att det finns tid-
ningar for inspiration.

Utférande

Eleverna ska gora en plan
for hur deras yta ska se
ut, hur ska de presentera
sin idé, vilket material
behover de for att pre-
sentera sin idé pa basta
sdtt. Anvand géarna skiss
for att tydliggora utstall-
ningsytan. Planera ihop
med eleverna hur utstall-
ningsdagen kommer att
genomforas.

Reklambyradvning

Lat gruppen téanka sig att
de jobbar pa en reklam-
byra. Deras uppdrag ar
att med ord, bilder, farger
och sa vidare formulera

ett budskap pa en affisch.

Kreativa idéer far man
ofta genom inspiration
frén vad andra gjort. Ge
dem darfor exempelvis

en hog med tidningar

och tidskrifter som de

far klippa ur. Budskapet
ska sidga ndgonting om
deras idé. Lat dem dven

fa bestimma sig for en
malgrupp. Lat dem sedan
efter en tids klippande,
diskuterande och klistran-
de, redogora for sin affisch
infor klassen och beritta
hur de tankt.




Tavlingskriterier

For er som vill lyfta elev-
ernas prestationer extra
rekommenderar vi att
anordna en utstéllning
pa skolan, tillsammans
med andra skolor med
elever i motsvarande
arskurser.

Satt ihop en jury utav

till exempel politiker,
kommunala tjinstemin
och/eller personer frin
naringslivet. Nedan foljer
forslag pa tavlingskriteri-
er. Juryprotokoll hittar du
pa ungforetagsamhet.se.

Bésta fantasi

Juryn ska lagga vikt pa:

« Hur idén uppstod
 Tankt utanfér ramarna/
kreativitet

« Fantasi

« Behover nodvandigtvis
inte fungera i praktiken

Basta idépresentation
Juryn ska ldgga vikt pa:

» Hur presenteras uppfin-
ningen

« Tydlighet

« Skissen, hur vil forkla-
rar den uppfinningen och
kompletterar den texten

Basta logotyp & slogan
Juryn ska lagga vikt pa:

« Att den har en koppling
till uppfinningen och dess
funktion

« Snygg design/utform-
ning

« Att den ger en positiv
kinsla till produkten

Basta utstallning

Juryn ska lagga vikt vid

* Design/formgivning

« Hur presenterar utstall-
ningen produkten/uppfin-
ningen

» Agerande i utstillnings-
ytan (kunskap om pro-
dukten och forméga att fa
besokare till montern).

Basta idé

Juryn ska lagga vikt pa

« Hur uppstod idén?

« Ar det en egen idé?

« Ar det en ny idé?

« Ar det en forbittring av
en befintlig produkt?

« Ar det ett nytt anvind-
ningsomrade for en
befintlig produkt?



Det har ar
Ung Foretagsamhet.

Ung Féretagsamhet ar en politiskt obunden, ideell utbildningsorganisa-
tion och ar en del av den globala organisationen Junior Achievement.
Sedan 1980 har vi utbildat gymnasieelever i entreprendrskap genom
utbildningen UF-foretagande. Sedan 2010 arbetar vi aven pa grund-
skolan. Ung Foretagsamhet ger barn och ungdomar majlighet att tréana
och utveckla sin kreativitet, foretagsamhet och sitt entreprenérskap.

Ung Foretagsamhet har tre laromedel for grundskolan Vart
samhélle, Se méjligheterna och Min framtid och ekonomi

och utbildningen UF-féretagande pa gymnasiet. Dessut-
om finns ett alumninatverk bestaende av fore detta

' UF-féretagare.

Vi erbjuder laromedel, lararhandledningar,
fortbildning, bedémningsstdd, méjligheter till
stipendier, utbyte med andra lander och inspiration
for larare och elever.

¥ Vi finns 6ver hela Sverige, fran norr till séder, genom ett

nationellt kansli och 24 regionala féreningar. Vi har 6ver
100 engagerade medarbetare till hjalp for elever och
larare, och organisationen har en bred kompetens inom
entreprendrskap.

Organisationen stdds av offentliga medel och
det privata naringslivet.

ungy>

A A Member of JA Worldwide

ungforetagsamhet.se



