GD Kunskapsgymnasiet

Workshop: Affarsidégenerering



Upplagg

e Metoder

- 40 words

- Problemdagbok

- Kill your darlings

e Rundabordssamtal
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40 Words

Ovningsinstruktioner
- Grupper om 2-3 elever

- Valj tva siffror mellan 1-40
- Fa tva ord att kombinera till en affarsidé
- ca 3-4 min per runda
Progression
1. Affarsidén
2. Lagg till kund/malgrupp
3. Lagg till marknadsforingskanaler
4. Lagg till prissattning
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1 Tandborste
2 Matlada

3 Vattenflaska

4 Diskborste

5 Cykel

6 Tvattkorg

8 Regnjacka
9 Sten

10 Termos

11 Kompost

12 Balkonglada

40 Words

15 Kondom
16 Ljuslykta

17 Rakhyvel

18 Hink

19 Stekpanna

13 Duschdraperi 20 Forklade

7 Atervinningspase 14 Soppéase
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21 Diskstall

22 Fonsterputs
23 Kylvaska

24 Shoppingvagn

25 Skurtrasa

26 Tval

27 Varmeljus

29 Vindskydd
30 Plad

31 Doftspray

32 Vagghylla

33 Paslakan

34 Sopborste

28 Hushallspapper 35 Tygpase

36 Lunchlada
37 Tandtrad

38 Laddning

39 Ram

40 Kladnypa



Problemdagbok

 Syftet ar att identifiera verkliga problem som kan bli affarsidéer.

* Dela ut problemdagboken till personer i din narhet eller till
foretagare.

» Arbeta med tre nivaer: vardag, foretag och samhalle.

» Be dem beskriva problem de sjalva upplever eller ser hos andra.

 For varje problem: identifiera behov och vilket varde en lI0sning
skulle ha.

* Fyll i dagboken med sa mycket konkret information som maijligt.

 Reflektera over om problemet ar unikt eller om fler delar det.
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1qsCZezz1c3MfA9_QBMZeXamL_nEbEPEfgHaGDSRQcV0/edit?gid=922325947#gid=922325947

Kill Your Darlings

1. Dela grupper om 4-5 elever
2. Brainstorm: Kom pa sa manga affarsidéer som mojligt pa 30
minuter.

3. Valj snabbt ut de 10 basta idéerna (5 min) — utan att diskutera.
4. Diskutera de 10 idéerna i grupp (10 min).
5. Varje elev far 10 poang att fordela fritt pa de 10 idéerna (3 min,

tyst).
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Kill Your Darlings (Fortsattning)

1. De 3 idéer som far flest poang gar vidare till ndsta runda.
2. Skapa en 4 minuters pitch for varje affarsidé. (90 min)

3. Presentera pitcharna for klassen, en jury eller annan grupp.
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Fragor innan nasta moment?

GD Kunskapsgymnasiet



Rundabordssamtal
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Valkommen till Skolverkets nya natverk for undervisande i
entreprenorskap och entreprenorskap och foretagande!

| natverket far du majlighet att utbyta idéer och erfarenhet med andra, vi
skapar innehallet i natverket tillsammans.

Valkommen att anmala dig via QR-koden eller mejla till
carina.hafren@skolverket.se

Forsta traffen ar digital och kommer aga rum i oktober.
Separat inbjudan skickas ut till alla som anmaler sig till natverket.

Vi ser fram emot att traffas!
Carina Hafrén, Peter Skoglof, Skolverket
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Tack for idag!

viktor.storm@kunskapsgymnasiet.se



