
I Staffanstorp bedriver Hvilan Gymnasium Kabbarp UF-företagande. Vi från Ung
Företagsamhet har under läsåret besökt skolan för att inspirera och stödja
eleverna, samt ha dialog med UF-läraren (som har visat på ett stort engagemang). 

Hvilan hade 15 elever som drev UF-företag under 23/24. Ett UF-företag deltog på
tävlingsdagen där de bästa tio UF-företagen från Skåne pitchar sina affärsidéer i
olika kategorier. UF-företaget tävlade i Årets Hantverk och Årets Monter. 

Framåt är vår önskan att alla elever på skolan ska ha möjligheten att driva UF, så
den dialogen tar vi gärna vidare.

I Staffanstorp har vi haft en presentation för skolledningen som resulterade i att
Tottarps Skola var med i pilotåret för Skolhackathon i Minecraft Education. Vi har
under processen varit ute på flera besök i skolan för genomgång av projektet,
läromedlet och för att inspirera eleverna. Lärarna från skolan har även fått en
utbildning i Minecraft Education under projektets gång. 

Till läsåret 24/25 önskar vi självklart att fler skolor anmäler sig till Skolhackathon.
Genom att delta på en till rektorsträff/skolledarträff hoppas vi på att inspirera fler
skolor att vara med i Skolhackathon. Vår partner Microsoft har ett datacenter i
kommunen och önskar också att fler skolor är med i projektet. 


