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Blattnicksele skola

Vart samhalle, ak F-3
Modul 1: Samhillet

Modul 2: Demokrati

Modul 3: Vi planerar ett samhille
Modul 4: Yrken, 16n och skatt

Modul 5: Hur pengar cirkulerar

Tillaggsaktiviteter

Entreprenorskapsskola — Skapa
rod trad genom hela grundskolan. .‘/3

Ar 1 Modul 1, 2 -

7 RN
Samhallet och Demokrati ﬁ

Demokrati och rostning
Studiebesok pa kommunen dar ndgon berattar hur det gar till nar man fattar beslut i
kommunen.

Tillaggsaktivitet: En robot i vart samhaille

Ar 2, modul 3, 4

Vi planerar ett sambhdille och Yrken, lon och skatt

Bjuda in foraldrar att beratta om sina yrken

Sambhaillsplanering och utstillning
Planera och skapa egna samhaéllen.

Bygg prototyper av samhillen i returmaterial
eller lego och gor en utstillning.

Tillaggsaktivitet: Det digitala sambhiillet




Ar 3, Modul 5 och tilliggsaktivitet

Hur pengar cirkulerar

Tillédiggsaktivitet: Pengarnas vag i samhaillet
Planera en pickning, skapa budget och dven fundera
kring var som hiander med pengarna som
livsmedelsbutiken far av kunderna.

Tillaggsaktivitet: Produktens viig till samhaillet
Eleverna far folja en produkts vig till kunden och gora
nedslag hos och lara kinna négra yrkesroller pa viagen.

Jag ser jattestora vinster med att kunna inspirera
unga férmagor till ett framtida arbetsliv.

Paverka
Skriva insandare till lokaltidningen eller till kommunen for att fa igenom négot som
klassen tycker ar viktigt.

Diplomering och avslut

Se mojligheterna, ak 4- 6
Modul 1: Vad ér en Entreprenor?
Modul 2: Se behov & hitta 16sningar
Modul 3: Tanka nytt och kreativt

Ak 7:
Modul 4: Presentera sina idéer

Modul 5: Drivkraft & samarbete




Forslag pa aktiviteter kopplade till laromedlet
Ar 1, modul 1,

Vad dr en entreprenor,

Ar 2, modul 2

Se behov och hitta losningar.

Ar 3, modul 3 f = Y
Tdnka nytt och kreativt

Tillaggsaktivitet: It"s my future
Tillédiggsaktivitet: Mote med en entreprenor
Tillidiggsaktivitet: Idéer som gor det mojligt

Steg 1 - Vad ir en uppfinning? » - P
Steg 2 - Kom pa en idé Ry e
Steg 3 - Idé, logotype, slogan

Steg 4 - Skiss och prototyp

Steg 5 - Presentation och utstéllning N , o




